彩虹字的实现

青岛司徒设计室·司徒汇编作

游戏中经常采用彩虹字。例如下图，是《劫掠轩辕剑》1.5版中使用彩虹字的效果：
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程序上怎么做呢？其实很简单。看如下步骤：

1、 给当前图片Image的文字加上一圈黑色的边框，如下图：
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实现方法：分别在当前文字位置的上、下、左、右偏移一象素，以黑色绘制文字。

2、 生成一个Mask位图，在Mask位图上绘制黑底白字，如下图：
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实现方法：代码如下：

//1、将背景涂成黑色

MaskDC.BitBlt( 0,0,360,128,&MaskDC,0,0,BLACKNESS );
//2、设定文字背景色为黑色，文字颜色为白色

MaskDC.SetBkColor(0x00000000);//黑

MaskDC.SetTextColor(0x00ffffff);//白

//3、绘制文字

MaskDC.DrawText(“彩虹字的实现”,length,&rect,DT_LEFT);
3、 创建一个彩虹位图Rainbow，如下图所示：
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4、 将Mask位图与彩虹位图进行“与运算”绘制，生成文字为彩虹，背景为黑色的位图：
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实现代码如下：




MaskDC.BitBlt( 0,0,360,128,&RainbowDC,0,0,SRCAND );



//关键就在 “SRCAND”参数。

5、 将Mask位图与当前图片进行“或运算”绘制。就得到了彩虹字：
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实现代码如下：




ImageDC.BitBlt( 128,128,360,128,&MaskDC,0,0,SRCPAINT );



//关键就在“SRCPAINT”参数。

好了，就写到这里！休息啦，休息！
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